SLOVENSKY ZVAZ
% MALEHO FUTBALU

Sprava Rozhodcovskej a Turnajovej komisie k aplikacii pravidiel
5 sekund, zZltvch a ¢ervenvch kariet pre Niké Majstrovstva
Slovenska v malom futbale 2026

Pravidlo 5 sekind pri Standardnych situaciach

Aspon jeden zrozhodcov musi jasne signalizovat' a odpocitavat pat sekund pri nasledujucich
nadviazaniach na hru:

1. Autové vhadzovanie

Lopta musi byt’ v hre v limite do 5 sekund od Casu, ked’ je druzstvo pripravené na zahratie lopty do hry
alebo od rozhodnutia rozhodcu, ze druzstvo je pripravené loptu zahrat’ do hry. V pripade prekrocenia 5-
sekundového limitu nariadi rozhodca autové vhadzovanie v prospech stpera.

2. Rohovy kop

Lopta musi byt’ v hre v limite do 5 sekiind od ¢asu, ked’ je druzstvo pripravené na zahratie lopty do hry
alebo od rozhodnutia rozhodcu, Ze druZstvo je pripravené loptu zahrat’ do hry. V pripade prekrocenia 5-
sekundového limitu nariadi rozhodca kop od branky v prospech stipera.

3. Kop od branky

Lopta musi byt uvedena do hry v limite do 5 sekiind od ¢asu, ked’ je druzstvo pripravené na zahratie
lopty do hry alebo od rozhodnutia rozhodcu, Ze druzstvo je pripravené loptu zahrat’ do hry. V pripade
prekroCenia 5-sekundového limitu nariadi rozhodca nepriamy volny kop v prospech stpera
z najblizsieho bodu na Ciare, ktord vyznacuje pokutové tizemie.

4. Priamy a nepriamy vol'ny kop

Lopta musi byt uvedena do hry v limite do 5 sekind od ¢asu, ked’ je druzstvo pripravené na zahratie
lopty do hry z priameho/nepriameho vol'ného kopu alebo od rozhodnutia rozhodcu, ze druzstvo je
pripravené loptu zahrat’ do hry z priameho/nepriameho voIného kopu. V pripade prekrocenia 5-
sekundového limitu nariadi rozhodca nepriamy volny kop v prospech stipera z rovnakého bodu.

Rozhodcovia nesignalizuji pocitanie 5 sekind pri nasledujucich nadviazaniach na hru:
e vykop
e pokutovy kop
Pravidlo 5 sekund pri hre brankara s loptou na vlastnej polovici

Aspont jeden zrozhodcov musi jasne signalizovat’ a odpocCitavat pat sekund pri nasledujucich
nadviazaniach na hru:

1. Hra brankara s loptou na vlastnej polovici

Brankar nesmie hrat’ s loptou na vlastnej polovici hracej plochy dlhsie ako 5 sekund ¢i uz:
* rukami vo vnutri vlastného pokutového izemia
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* nohami na vlastnej polovici hracej plochy

Vo vsetkych tychto pripadoch, rozhodca nachadzajici sa blizSie k brankarovi, viditel'ne signalizuje
pocitanie 5 sekund.

V pripade prekrocenia 5-sekundového limitu nariadi rozhodca nepriamy volny kop v prospech stpera
z miesta kde sa brankar s loptou aktualne nachadza. Ak sa v ¢ase prekroCenia 5 sekundového limitu
nachadza brankar vo vlastnom pokutovom tzemi, tak nepriamy volny kop bude nariadeny
z najblizsieho bodu na Ciare, ktord vyznacuje pokutové tizemie.

Brankarovi sa 5 sekundovy limit rusi v pripade:
e ak loptu prihrd d’alSiemu hracovi
e ak loptu odkopne, resp. nema pod kontrolou alebo lopta opusti hraciu plochu
e ak s loptou hra na superovej polovici hracej plochy

Pocet nahravok brankara so spoluhra¢mi je pritom neobmedzeny.

Ak brankar v hre s loptou je na polovici supera a vrati sa s loptou spat’ na vlastnt polovicu, tak rozhodca
opat’ zaCne jasne signalizovat’ odpocitavanie 5 sekund.

Udelenie Zltej alebo ¢ervenej karty

Aspont jeden zrozhodcov musi jasne signalizovat' a odpocitavat’ pit sekind pri nasledujucich
nadviazaniach na hru:

1. Udelenie Zltej karty v dvoch zapasoch po sebe

Hrac, ktory dostane zIta kartu v dvoch po sebe nasledujucich zapasoch, ma zakaz Startu v nasledujucom
zapase. Toto pravidlo plati pocas celej sutaze a hra¢ovi sa zaznamy po skupinovej faze nevymazavaji
(vynimkou je finale, v ktorom mdze nastupit’ hraé, ktory dostal dve zIté karty v dvoch réznych zapasoch
—zvycajne vo Stvrtfinale a semifinale). Po odpykani trestu sa zIt¢ karty za¢nt opét’ kumulovat’ odznova.
V pripade obdrzania dvoch Zltych kariet v jednom zapase nasleduje automaticky ¢ervena karta. Tieto
dve ZIté karty sa nerataju do kumulovanych zltych kariet.

Za inkasovanie Zltej karty je timu udelena financné pokuta vo vyske 3 EUR.
2. Udelenie ¢ervenej karty

V pripade, ak je hracovi udelena Cervena karta, tak hra¢ v danom zapase skoncil a musi opustit’ hraciu
plochu a priestor striedacky, a to do maximalne 2 minit. Tim, ktory inkasoval cervenu kartu hra
nasledne v oslabeni. Pri zapasoch hranych na 2x10 minit je doba oslabenia pln¢ 2 mintity (aj v pripade
inkasovania golu ostdva tim v oslabeni) a pri zapasoch hranych na 2x15 minlt je doba oslabenia
v podobe plnych 3 minut (aj v pripade inkasovania golu ostava tim v oslabeni).

Hrac, ktorému bola udelena cervena karta, ma aj automaticky zakaz Startu v nasledujicom zapase, ak
Disciplinarna komisia neuré¢i inak (mozny aj vyssi trest). Timu je udelena finan¢na pokuta za ¢ervenu
kartu vo vyske 6 EUR.

Za dodrziavanie tychto pravidiel a automatického zakazu Startu hraca v zapasoch plne zodpoveda
manazér timu, ktory je povinny tieto veci sledovat’ v ramci vlastného timu!
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